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S Immersion Sujet 01

USECASE

Maitrisez n'importe quel sujet

Je veux apprendre [SUJET]. Crée une roadmap

d'apprentissage

1. 5 concepts clés a comprendre en premier

2. Idées recues courantes a éviter

3. Meilleures ressources (livres, cours, experts a
suivre)

4. Exercices pratiques pour chaque concept

Mon niveau actuel : [VOTRE NIVEAU]
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¢  Technique Feynman

USECASE

Testez votre compréhension

Explique [CONCEPT] sur 3 niveaux :

1. Comme a un enfant de 5 ans
2. Comme a un etudiant

5. Comme a un expert d'un autre domaine

Apres chaque niveau, note quelles lacunes mon

explication revele.



4/5

©  Analyseur de Source 03

USECASE

Evaluez la qualité de recherche

Analyse cette recherche/article :

[COLLER CONTENU]

Dis-moi :

- Principales affirmations et qualiteé des preuves
- Biails potentiels ou conflits d'intéerét

- Ce qul manque a l'argumentation

- Contre-arguments a considérer
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Conseils Recherche

< Croisez 3+ sources minimum

& Demandez a I'lA des avis
contraires

Bl Résumez avec vos propres
mots

Qu’apprenez-vous en ce
moment ? %



